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Informatinis mgstymas kaip nepalankioje padetyje esanciy
suaugusiyjy jtraukimo priemone
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(SEPIE) nuomone ir pozidrj. Nei Europos Sgjunga, nei nacionaliné agentira SEPIE negali bati uz jas atsakingos.



SVEIKI ATVYKE | 5 MODUL]

Siame modulyje i8nagrinésime, kaip informatinis mastymas gali bati svarbi
priemoneé, skatinanti nepalankioje padeétyje esancCiy suaugusiyjy skaitmenine
jtrauktj.

Technologijoms vis labiau jsiliejant j kasdienj gyvenimg, informatinis
mastymas yra struktlruotas budas padéti besimokantiesiems pasitikéti ir

'S

ISnagrinésime, kaip paremti vyresnio amziaus zmoniy skaitmeninj
rasStingumg suprantant skaitmenine atskirtj, Salinant mokymosi Kklittis ir
pritaikant mokymo strategijas prie jy poreikiy.

Taip pat suzinosite, kaip pritaikyti informatinio magstymo mokyma
skirtingiems mokymosi stiliams ir kultiriniams kontekstams, kad jie baty
jtraukds ir tinkami visiems suaugusiems besimokantiems.

Naudokite §j modulj, kad sukurtumeéte jtraukias IM veiklas, kurios
padeda nepalankioje padetyje esantiems suaugusiesiems jveikti
Skaitmenines Klidtis ir su didesniu pasitikejimu dalyvauti Siuolaikinemis
technologijomis grindZziamame pasaulyje.




MODULIO STRUKTURA

1 skyrius. Skaitmeninis 3 skyrius. Informatinio mastymo
rastingumas senjorams: kaip jveikti pritaikymas skirtingo pasirengimo
technologijy pazangos issukius suaugusiesiems besimokantiems
Skaitmeninés atskirties supratimas vyresnio amziaus - Kaip pritaikyti informatinj mgstyma skirtingoms
Zmoniy Svietimo srityje suaugusiyjy besimokanciyjy grupéms
Kas formuoja efektyvy mokymasi senjorams? - Metodai, kaip pritaikyti koncepcijas, kad jos atitikty
Instruktoriaus vaidmuo skatinant skaitmenin; skirtingus besimokanciyjy poreikius
rastingumag - Praktinés veiklos pavyzdziai
2 skyrius. Suaugusiyjy mokytojy 4 skyrius. Atvejo analize ir veiklos
vaidmuo taikant IM
Pagerinti skaitmeninj rastinguma, o ne tik darbo - Realls IM taikymo pavyzdziai
kompiuteriu jgudzius - Interaktyvas pratimai, skirti tyrinéti ir pritaikyti tai, ko
Atsizvelgti j unikalius suaugusiyjy besimokanciyjy iSmokote Siame skyriuje
poreikius

Skatinti aktyvy ir prasmingag jsitraukimg



Mokymosi

rezu Itatal Nustatyti informatinio mastymo vaidmenj mazinant skaitmening
atskirtj ir suteikiant naujy uzimtumo bei asmeninio suaugusiyjy
besimokanciyjy tobuléjimo galimybes.

Demonstruoti, kaip sukurti jtraukius ugdymo metodus, kad

informatinis mastymas buty prieinamas visiems besimokantiesiems
suaugusiems, neatsizvelgiant j jy kilme.




MODULIO TIKSLAS ir UZDAVINIAI

TIKSLAS:

Atskleisti, kaip informatinis mgstymas gali bati naudojamas kaip
priemone, didinanti nepalankioje padétyje esancCiy suaugusiujy
jtrauktj,  skatinant esminius  skaitmeninius, pazinimo ir
bendradarbiavimo jgudzius.

UZDAVINIAI:

1. Suprasti skaitmeninio rastingumo svarbg nepalankioje

padétyje esantiems suaugusiems ir jo ry$j su informatiniu
mastymu.

2. ldentifikuoti jtraukia strategijas, kurias gali taikyti instruktoriai,
siekdami paremti IM plétrg suaugusiyjy Svietimo srityje.

3. Analizuoti, kaip IM gali bati pritaikytas prie skirtingy mokymosi
poreikiy ir prisidéti prie skaitmeninés atskirties mazinimo.




1 SKYRIUS

Senjory skaitmeninis
rastingumas: kaip jveikti
technologijy pazangos




Efektyviausias
mMoKymosi procesas
vyksta tada, kai
suaugusieji aktyvial
dalyvauja procese ir
mato, kaip gali bdti
pritaikytas
gyvenime




Skaitmenines atskirties supratimas
vyresnio amziaus zmoniy svietimo srityje

Siandieniniame sparéiai besikeitianciame pasaulyje skaitmeniniai
jgldziai tampa bdtini daugelyje gyvenimo situacijy. Vyresnio
amziaus zmoneés, kurie daznai yra atskirti nuo technologinés
pazangos, gali jaustis pasimete ir izoliuoti.

Daugelis pagyvenusiy zmoniy zino, kad pasaulis keiciasi, kad
technologijy ir mokslo pazanga kuria visiSkai naujas technologijy
naudojimo priemones ir metodus. Vyresnio amziaus Zmoniy

iISmoktos ir naudojamos reakcijos j tikrove gali netikti technologijy
amziuje.

Reikia Ziniy, kaip Sioje naujoje tikrovéje orientuotis, atsizvelgiant |
kiekvieno zmogaus individualias aplinkybes ir asmenines
savybes.




Skaitmenineés atskirties supratimas
vyresnio amziaus zmoniy svietimo srityje

Svietimo galimybés, prieinamos vyresnio amziaus Zmonéms,
padeda jiems ugdyti savo pomégius ir interesus. Nors vyresnio
amziaus zmoniy Svietimui taip pat poveikj daro techniné ir
civilizacijos pazanga, tai téra nedidelé dalis veikly, skirty paruosti
vyresnius zmones skaitmenizacijos ir moderniy technologijy
naudojimui kasdieniame gyvenime.

Nors kiekviena nauja vyresnio amziaus zmoniy karta yra geriau
pasirengusi skaitmeniniam rastingumui, nesunku pastebéti, kad
technologiné pazanga gerokai lenkia vyresnio amziaus zmoniy
kognityvinius gebéjimus. Senéjimo procesas lemia psichofizinius
pokycCius.

YpaC€ svarbu pritaikyti mokymo metodus ir formas prie vyresnio
amziaus zmoniy mokymosi sglygy ir suvokimo galimybiy
neformalioje ir suaugusiyjy jskaitant senjorus, saviSvietos, Svietimo
srityje.




Kas daro senjory mokymasi efektyvy?

Suaugusieji efektyviai mokosi per praktikg, patirtj ir savarankiska
problemy sprendimg. Sio suaugusiyjy mokymosi metodo
veiksmingumg pabréZia geragogika (edukaciné gerontologija,
sengjimo pedagogika), akcentuojanti suaugusiyjy Svietimo metoduy,
kurie skiriasi nuo dazniausiai naudojamy pedagogikoje.

Siekiama naudoti metodus, tinkamus senyvam amziui ir badingiems
objektyviems pazinimo pokyCiams bei gyvenimo funkcijoms. Kuo
vyresni suaugusieji, tuo labiau patyre, tuo dazniau susiduria su
trumpalaikés atminties problemomis. Pageidautinas suaugusiyjy, o
ypac pagyvenusiy zmoniy, ugdymo metodas yra aktyvis metodai ir
individualizuotos mokymosi formos, leidzianCios pritaikyti mokymosi
tempg prie besimokancCiojo ypatybiy ir remtis savo gyvenimo
patirtimi.
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Mokytojo vaidmuo skatinant skaitmeninj
rastinguma

Skaitmeniniy technologijy plétra ir vystymasis keiCia problemy, su
kuriomis kasdien susiduria suaugusieji, jskaitant senjorus, pobud;.
leSkodami sprendimy, jie turi analizuoti sudétingg informacija,
palyginti daugybe skirtingy duomeny, naudotis technologiniais
prietaisais. Cia praveréia informatinis mastymas, mokantis loginio
samprotavimo ir leidziantis efektyviai spresti problemas jvairiose
gyvenimo srityse.

Tokio ugdymo metu, kaip aprasSyta auksciau, turi keistis ir ugdytojo
vaidmuo: iS mokytojo, déstytojo, eksperto, turi tapti treneriu, t. vy.
mentoriumi, déstytoju, fasilitatoriumi, naudojant tokius IS
pedagogikos ir andragogikos zinomus metodus, kurie gali uztikrinti
vyresnio amziaus Zzmoniy ugdomojo poveikio patvarumag.
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Siekiami suaugusiyjy mokymosi
rezultatai

Suaugusiyjy mokymosi teorija nubrézia norimy rezultaty rinkinj,
kuris yra skirtas mokymosi proceso gerinimui ir suaugusiyjy
besimokanciyjy poreikiy bei patirties tenkinimui.

Saves pazinimas

Suaugusiyjy poreikiy ir tiksly
0 1 supratimas skatina saves
pazinimg ir augimg

Pasaulio piliecCiai

ISmokite gerbti skirtingus
0 2 pozZidrius, skatinti empatijg ir
palaikyti kitus

Teigiamas pozilris
Pokyc¢iy priemimas ugdo

0 3 atsparumg ir kiekvieng
akimirkg paver€ia mokymosi

galimybe

04

05

06

07

Tiesos ieskojimas
Subrende suaugusieji sutelkia
démesj j pagrindinés situacijos
priezasties supratima, kad surasty
ilgalaikius sprendimus

Asmenybé

Sutelkite démes;j j savo stiprigsias
puses ir mokykités jgtdziy,
atitinkanciy jy tikslus, kad
iSnaudotuméte visg savo potencialg

Esmineés vertybes

Suaugusieji turéty gerbti ir
suprasti bendras vertybes, kurios
sieja jy visuomene

Socialiné tvarka
Suaugusieji turi prisidéti prie
visuomeneés, suprasdami jos

taisykles ir demonstruodami
intelekta, siekdami teigiamy pokyciy



Suaugusiyjy mokymosi diferencijavimas

IM gali bati pritaikytas padeéti suaugusiesiems besimokantiesiems asmenims, turintiems skirtingg iSsilavinimg, skirtingg
skaitmeninio rastingumo lygj ir skirtingus mokymosi stilius. Nors visi besimokantieji yra komforto zonoje naudodami
technologijas, tadiau informatinio mgstymo strategijos turéty bdti prieinamos visiems, nepaisant jy patirties naudojant
skaitmenines priemones. Diferencijuodami mokymg galite uztikrinti, kad besimokantieji jsitraukty j IM taip, kad atitikty jy
gebéjimus. Sis lankstumas skatina jtraukia mokymosi aplinka, kurioje visi suaugusieji, jskaitant tuos, kuriy skaitmeninis

rastingumas ribotas, gali iSsiugdyti esminius problemy sprendimo ir kritinio mgstymo jgtdzius.

Pagrindinés diferencijavimo strategijos:

Supraskite jy Atlikite vaizdine, Leiskite jiems Tegul mokymosi
zinias, tikslus ir klausomaja ir pasirinkti projekto tempas bina
iSSukius, kad praktine veiklg, temas arba skirtingais lankstus, suteikiant
galétumete skirtg skirtingiems bldais parodyti, kad mokiniams galimybe
efektyviai pritaikyti mokymosi stiliams. supranta. tobuléti savo greiciu.
mokyma3.

‘ * o IM yra metodika, skatinanti jtrauktj, leidZianti pedagogams pritaikyti mokymosi strategijas prie skirtingy

e gebeéjimy, iSsilavinimo ir patirties lygio. Pritaikius mokyma prie individualiy poreikiy, informatinis mgstymas

daro mokymasi prieinama visiems, jskaitant tuos, kuriy skaitmeninis rastingumas Zemas arba mokesi
skirtingais mokymosi stiliais.




2 SKYRIUS

Suaugusiyjy instruktoriy
vaidmuo jtraukiant IM
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Instruktoriai ir pedagogai atlieka labai svarby
vaidmenj mazinant vyresnio amziaus zmoniy
skaitmenine atskirt] ir suteikiant jiems galimybe
aktyviai dalyvauti Siuolaikiniame
skaitmeniniame pasaulyje.

Ju pareigos neapsiriboja paprastomis
techninémis instrukcijomis. Jie turi ugdyti tikrg
skaitmeninj rastingumg ir taikyti pedagoginius
metodus, pagrjstus informatiniu mgstymu.




Instruktoriy vaidmuo suaugusiyjy svietimo srityje

Skaitmeninio rastingumo,

ne tik kompiuteriniy
igudziy gerinimas

Pagrindinis démesys
turéty bati skiriamas ne
tik kaip panaudoti

technologijas, bet ir
kodel ir kada.

jtraukiant IM

Unikaliy suaugusiyju,
ypac senjory, poreikiy
supratimas

Mokytojai  turi  pritaikyti
savo mokymo metodus,
atsizvelgdami | specifinius
iISSukius, su kuriais
susiduria suaugusieji,
ypac vyresni.

Aktyvaus ir prasmingo
jsitraukimo skatinimas

Skatindami aktyvy mokymasi, o ne

pasyvig veiklg, pvz, klausytis
paskaitos ar ziaréti filmo
demonstracijg, = mokytojai  gali

uztikrinti, kad senjorai ne tik jgis
skaitmeniniy jgudziy, bet ir ugdys
pasitikejimg bei kompetencijas
prasmingai naudoti technologijas
savo kasdieniame gyvenime.
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Unikalus suaugusiyjy besimokanciyjy poreikiai

Mokytojai turi pritaikyti savo mokymo metodus, atsizvelgdami j specifinius
iSSUkius, su kuriais susiduria suaugusieji, ypa€ vyresnio amziaus Zmoneés:

Tempas ir
kantrybe

Multimodalinis
mokymasis

Prieinamumas ir
jtraukumas

Baimeés ir nerimo
pasalinimas

Mokymasis turéty badti laipsniSkas ir pritaikytas
individualiems mokymosi tempams. Mokytojai turi bati
kantrus, skirti pakankamai laiko praktikai ir kartojimui.

Naudokite skirtingus mokymosi metodus (vaizdines
priemones, praktine veiklg, grupines diskusijas), kad
atitiktuméte skirtingus mokymosi stilius ir atsizvelgtumeéte
j galimus, su amziumi susijusius, pazinimo pokycius.

Uztikrinkite, kad visa medziaga bty prieinama.
Naudodami aiskius Sriftus, tinkamus garso lygius ir, jei
reikia, pateikdami alternatyvius formatus (dideliu Sriftu,
garso jrasais).

Daugelis suaugusiujy (ypac¢ senjory) su baime naudojasi
technologijomis. Mokytojai turi sukurti saugig ir
palaikanCig mokymosi aplinkg, skatinanCig tyrinéti ir
eksperimentuoti be sprendimo.




Aktyvaus ir prasmingo jsitraukimo skatinimas

Skaitmeniniy kompetencijy ugdymas neturéty bati vertinamas kaip
pasyvi veikla. Mokytojams reikia:

Kontekstualizuoti
mokymasi

Skatinti
bendradarbiavi-
ma

Dziaugtis
sekmemis

Teikti
nuolatine
parama

Susieti  skaitmeninius  jgudzZius su  suaugusiyjy
besimokanciy asmeny interesais ir kasdieniu gyvenimu.
Pavyzdziui, parodykite, kaip naudojimasis internetu gali
padeti jiems uzmegzti rySj su Seima, gauti informacijos
apie sveikatos priezilrg ar uzsiimti pomégiais.

Skatinkite mokymasi tarp bendramoksliy ir grupine
veiklg. Tai gali padéti sukurti pasitikéjimg ir teikti abipuse
besimokanciyjy parama.

Reguliariai  pripazinkite ir Sveskite  suaugusiujy
besimokanCiyjy pazangg, ugdydami sékmeés jausmag ir
skatindami testi mokymasi.

Teikti nuolatine paramg ir iSteklius uz pradinés mokymo
programos riby. Tai gali bati pagalba internetu,
reguliaris seminarai arba bendruomenés paramos
grupes.




Ar viska supratote? Atsakykite | S| trumpg klausima, @
kad jtvirtintuméte tai, kg ismokote.

Kurios i$ pateikty prieigu NERA rekomenduojamos mokytojams,
norintems tinkamai adaptuoti mokymo metodus vyresnio
amziaus besimokantiesiems?

A) Mokymosi tempo pritaikymas ir kantrumas

B) Multimodalinés mokymosi strategijos naudojimas
C) Mokymosi baimiy ir nerimo ignoravimas

D) Prieinamumo ir jtraukties uztikrinimas



3 SKYRIUS

IM pritaikymas
Skirtingoms
suaugusiyjy

besimokanciyjy
grupems
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Siame skyriuje pagrindinis démesys skiriamas IM mokymo pritaikymui
skirtingiems suaugusiyjy besimokanciyjy poreikiams.

ISnagrinésime strategijas, kaip pritaikyti IM sgvokas, jtraukti kultGrine
reikSme ir pritaikyti skirtingus mokymosi stilius, kad sukurtume
patrauklig ir veiksmingg mokymosi patirtj visiems.

ISnagrinésime, kaip padaryti IM prieinamg ir aktualy visiems
besimokantiems suaugusiesiems, neatsizvelgiant j jy kilme, mokymosi
stiliy ar ankstesne patirt] naudojant technologijas.

Geriausi mokytojai yra tie, kurie parodo savo mokiniams, kaip galvoti,
0 ne kg galvoti.
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Kaip pritaikyti informatinj mastyma
skirtingoms suaugusiuyjy
besimokanciuyjy grupems

Kaip matote iS§ ankstesniy moduliy, informatinis
mastymas yra galingas problemy sprendimo buldas,
taCiau jo veiksmingumas priklauso nuo prieinamumo ir
tinkamumo visiems besimokantiesiems suaugusiems.

Norédami uztikrinti jtrauktj ir padidinti poveikj, turite
pritaikyti IM koncepcijas ir veiklas taip, jos kad atitikty
skirtingus suaugusiyjy besimokanciyjy poreikius, ypac
jel jus, kaip mokytojas, dirbate su nepalankioje
padétyje esancCiais suaugusiais (pvz., ekonominiu,
socialiniu, Svietimo ir kt. poziGriu).




Kaip pritaikyti informatinj mastyma
skirtingoms suaugusiuyjy
besimokanciuyjy grupems

Norédami tai padaryti, turétuméte atsizvelgti | Siuos
aspektus:

\RE? Koncepcijy pritaikymas

% Kulturinis aktualumas

E  Mokymosi stiliai ir
M pageidavimai




Informatinio mastymo pritaikymas skirtingoms

suaugusiyjy besimokanciyjy grupems

Koncepcijy pritaikymas

Tai reiSkia supaprastinti
sudétingas sgvokas, kurios
yra labai svarbios, kad IM
blty prieinamas skirtingiems
suaugusiesiems
besimokantiesiems.

Kulturinis aktualumas

Tai reiSkia, kad reikia jtraukti
kulturiskai svarbius
pavyzdzius ir kontekstus,
kurie yra bdatini, kad IM tapty
prasmingu ir jtraukty skirtingus
suaugusiuosius.

Mokymosi stiliai ir
pageidavimai

Svarbu atpazinti skirtingus
IM mokymosi stilius, kurie
yra labai svarbus siekiant
veiksmingai vykdyti
suaugusiyjy besimokanciyjy
mokymosi procesa.

L &

T
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Metodai, padedantys prisitaikyti prie
skirtingy besimokanciyjy poreikiy

Suskaidyta informacija

Suskaidykite sudétingas sgvokas | mazesnes, valdomas dalis.
UZuot pateike visg algoritmg is karto, prlstatyklte jI Zzingsnis po
zingsnio, kad mokiniai galéty suvokti klekwena dalj prieS tesdami
darbg toliau.

Vaizdinés priemonés

Norédami iliustruoti abstrakCias sgvokas, naudokite vaizdines
priemones, pvz., diagramas, struktiruotas diagramas ir
animacijas. Vizualiems besimokantiesiems Sios reprezentacijos
bus ypac naudingos.

Analogijos ir realaus pasaulio pavyzdziai

Susiekite informatinio mastymo sgvokas su pazjstamomis
realaus pasaulio situacijomis, pavyzdziui, paaiskinkite algoritmus
naudodami recepto analogijg arba baldy surinkimo instrukcijag.
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Metodai, padedantys prisitaikyti prie
skirtingy besimokanciyjy poreikiy

Pasakojimas

Naudokite pasakojimo metodus, siekdami sudétingas sgvokas
pateikti patraukliau ir padéti geriau jsimintinti. Pasakojimas gali
padéti besimokantiesiems suprasti informacijg emociniu lygmeniu,
pagerinti supratimg ir iSlaikyti démes;.

Praktinés veiklos

Jtraukite besimokanciuosius | praktines veiklas, kurios leidzia jiems
apCiuopiamai pritaikyti informatinio magstymo sgvokas. Kurdami
interaktyvias istorijas naudojant bloky programavimg arba
struktdruotas schemas kasdienéms uzduotims, besimokantieji gali
geriu susieti sgvokas.

Skirtingy biidy taikymas

Taikykite skirtingus mokymosi badus, kurie atitikty skirtingus
mokymosi stilius. Jtraukite veiklas, susijusias su vaizdu, garsu ir
kinestetika, siekiant kuo labiau jtraukti besimokanciuosius
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Praktinis informacijos suskaidymo pavyzdys

Pagrindineé idéja: gretimy pory palyginimas

Jsivaizduokite, kad turite pagal skaiCius nesurtsiuotg korty kalade,
kurig turite iSdélioti eilés tvarka nuo maziausios iki didziausios.
PaprascCiausias budas jas surasSiuoti - palyginti gretimy korty poras.
Jei iSsidéstymas neteisingas (didesné korta yra prieS mazesne), jas
keiCiate. Kartokite §j procesg visoms poroms, tikrindami visg kalade.

Vaizdinés priemonés
1 zingsnis. Palyginkite 2 skirtingas kortas

Parodykite dviejy nerdSiuoty korty (pvz., 7 ir 3) vaizda.

Tada parodykite kortas, iSdéstytas teisinga tvarka (3 ir 7).

oo i I e e s
o o
e e & R & oo

BRI vi v
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Praktinis informacijos suskaidymo pavyzdys
2 zingsnis. Palyginkite 2 kortas pagal skaicius
Turime korty sgrasa: [8, 2, 4, 5, 10].

e L e e e lvw

¢ \ ¢
v'e

* o
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PerzilGrésime sgrasg, palyginsime gretimas poras ir, jei reikia, jas
pakeiskite:

» Palyginkite 8 ir 2. Sukeiskite jas: [2, 8, 4, 5, 10]

Po vieno sukeitimo didziausias skaiCius (10) yra teisingoje padétyje.
Taciau likusi sgraso dalis vis dar nesurtSiuota. Turime pakartoti §j
procesa, kelis kartus keisdami korty vieta.

* Palyginkite 8 ir 4. Sukeiskite jas: [2, 4, 8, 5, 10]

* Palyginkite 8 ir 5. Sukeiskite jas: [2, 4, 5, 8, 10]

* Palyginkite 8 ir 10. Keisti nereikia: [2, 4, 2, 8,10]
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Praktinis informacijos suskaidymo pavyzdys
Parodykite antrojo ir treciojo kartojimo zingsnius, pabrézdami, kaip
su kiekvienu kartojimu daugiau skaiCiy pereina | teisingas vietas.
Parodykite, kiek reikia maziau palyginti vélesniuose kartojimo
etapuose, kai didéja didZiausi skaiciai.

Lo laae eoe fes v
¢ v

e o

¢ e e v e e A%

Kai besimokantieji supras pagrindinius veiksmus, galite pristatyti visg
algoritmg arba susieti jj su panasSiais rasiavimo mechanizmais, su
kuriais besimokantysis jau gali biti susipazines (pvz., fiziniy objekty
rasSiavimas).

Suskirste ruSiavimg | mazesnius, logiSkus Zingsnius, suauge
besimokantieji gali gerai suprasti koncepcijg prieS pereidami prie
sudétingy daliy. Vaizdinés priemonés kiekviename zingsnyje padeda
suprasti ir daro procesg maziau abstrakty ir bauginant;.
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2. Sablony atpazinimas

3. Abstrakcija

4. Algoritminis mastymas

Praktinés veiklos pavyzdziai: kasdienés uzduotys
zitrint per IM metodo objektyva
1. Dekompozicija

Valgio planavimas. Uzduoties — paruosti valgj — suskaidymas j mazesnes uzduotis: pirkiniy
sgraso sudarymas (duomeny rinkimas), patikrinimas, kokiy ingredienty yra spinteléje (duomeny
analize), recepto laikymasis (algoritminis mgstymas), darZoviy pjaustymas (paprogramé),
gaminimas (procesas), tvarkymasis po to (post-procesas).

Spintos tvarkymas. Uzduoties padalijimas j zingsnius, tokius kaip: daikty raSiavimas pagal tipg
(kategorizavimas), nereikalingy daikty Salinimas (duomeny filtravimas), panas$iy daikty
grupavimas (klasterizavimas), ir tvarkingas jy iSdeliojimas lentynose (erdviné organizacija).

Eismo Sablono atpazinimas. Pasikartojanciy kasdieniy kelioniy j darbg ir atgal Sablony taikymas, pvz., spustys
piko valandomis arba létesnis eismas tam tikromis savaités dienomis, nuspejant kelionés j darbg ir atgal laikg bei
atitinkamai planuojant.

Ory tendencijy stebéjimas. Kasdieniy ory pokyciy stebéjimas, siekiant nustatyti pasikartojancius Sablonus (pvz.,
lietus savaitgaliais, saulétus rytus) ir numatyti bsimas oro sglygas.

Naujieny straipsnio apibendrinimas. Pagrindiniy ziniy iSskyrimas i$ naujieny straipsnio, neatsizvelgiant j nereikalingas
detales, kad suvoktuméte pagrindine zinig.

Pazintiniy darby sgraso kurimas. Uzduociy, kurias reikia atlikti Siandieng, vaizdavimas kaip supaprastintas sgrasas,
sutelkiant démesj j esmine informacijg, o ne j smulkmenas.

Treniruotés rutina. Pratimy serijos atlikimas tam tikra tvarka, vaizduojantis sekg (algoritmg) pazingsniui.
Pyrago kepimas. Laikantis tikslaus recepto (algoritmo), veiksmy sekos, norint pasiekti norimg rezultats. 30



Metody taikymas kulturiniame kontekste,
siekiant patenkinti besimokanciyjy poreikius

Tinkamy scenarijy parinkimas

Naudokite pavyzdzius ir scenarijus iS besimokanciyjy
kasdienio gyvenimo, kultdriniy tradicijy ir bendruomenés

konteksto. Pavyzdziui, naudokite tradicinj Zzaidimg ar
vietine Svente kaip informatinio mastymo pagrinda.

Jvairiy veikeéjy ir aplinky naudojimas

Naudokite veikéjus ir aplinkas, atspindinCius
besimokancCiyjy skirtingg kilme ir patirti. Tai padeda
besimokantiesiems susitapatinti su medziaga ir jausti jos
savastj.




Metody taikymas kulturiniame kontekste,
siekiant patenkinti besimokanciyjy poreikius

Integruojant vietines ziniy sistemas

Nubreézkite rysSius tarp IM principy ir tradiciniy ziniy sistemy,
susijusiy su besimokancCiyjy kultiros paveldu. Tai gali
parodyti IM principy universalumag ir pabrézti vietiniy ziniy
verte.

Vertimas ir lokalizacija

Jei besimokantieji kalba kita kalba nei pagrindiné mokomoji
kalba, pateikite iSverstg medziagg arba jdarbinkite
dvikalbius mokytojus.
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Metody taikymas kulturiniame kontekste,
siekiant patenkinti besimokanciyjy poreikius

Siekiant informatinio mastymo
patraukliomis skirtingiems besimokantiesiems, turime jas pagrjsti

pazjstamame

kontekste. Stai

keletas

sgvokas susieti

kulttrinémis tradicijomis ir bendruomenés aplinka:

Kasdieninio gyvenimo scenarijai

=
f - |
kg

-

/ °
-

Maisto gaminimo
receptas

Paaiskinkite algoritmus
naudodami gaminimo
recepto analogija.
Kiekvienas recepto
zingsnis yra instrukcija, o
veiksmy tvarka yra labai
svarbi galutiniam
rezultatui. Tinka
skirtingose kultirose,
nes dauguma Zzmoniy
turi patirties taikydami
Siuos receptus.

Marsruto planavimas
Naudokite navigacijg
zemélapyje kaip grafo
peréjimo pavyzd;.
Zemélapis yra grafas,
keliai yra briaunos, o
sankryZos yra mazgai.
Norint rasti trumpiausig
kelig i$ namy j darbg,
reikia ieSkoti grafo, kad
baty galima rasti
optimaly kelia.

Finansy valdymas
ISanalizuokite asmeninj
biudZetg arba paprastg
iSlaidy sekimo lapg,
kad parodytumete
duomeny analizés
koncepcijas.
Besimokantieji gali
apskaiciuoti sumas,
vidurkius ir nustatyti
savo iSlaidy jproc€iy
tendencijas.

ir padaryti

pavyzdziy, pagristy

Susitikimy
planavimas
Paaiskinkite
planavimo algoritmus,
atsizvelgdami jog
diena intensyvi,
suplanuoti keli
susitikimai.
Besimokantieji taiko
skirtingus budus, kaip
optimizuoti tvarkarastj

ir sumazinti konfliktus.
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Praktinis pavyzdys, kaip pritaikyti metodus
kulturiniame kontekste

Siekiant informatinio mastymo sgvokas susieti ir padaryti
patrauklomis besimokantiems, turime jas pagrjsti pazjstamame
kontekste. Pavyzdziai, paimti iS kasdienio gyvenimo, Kkultlros
tradicijy ir bendruomenés aplinkos:

Kultarinés tradicijos

Audimo rastai
ISanalizuokite tradicinius
audimo rastus, kad
parodytuméte Sablony
atpazinimo ir
pasikartojimo
koncepcijas. Tai gali bati
daroma kituose
tradiciniuose amatuose,
pvz., dygsniuojant,
mezgant ar keramikoje.

X|O

(zaidimo dizainas ir
logika)

Naudokite taisykles ir
strategijas iS tradiciniy
Zaidimy (pvz.,
Mancala, Checkers,
Go), kad iSmokytuméte
Zaidimo dizaino
principy ir loginio
samprotavimo.

.
§3

O~0-0

LA

Pasakojimai ir
pasakos ISanalizuokite
pasaky ar mity jvykiy
struktdrg ir seka, kad
paaiskintuméte
pasakojimo sgvokas.
Tai padeda
besimokantiesiems
matyti loginj srautg
pazjstamu ir patraukliu
badu.

Tradiciné muzika ir
(arba) Sokiai (ritmas
ir zingsneliai)
Analizuokite tradicinés
muzikos ritminius ir
melodinius modelius
arba tradiciniy Sokiy
Zingsnelius ir sekas,
iliustruojancias
Sablony atpazinimo ir
kartojimo sgvokas.
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Praktinis pavyzdys, kaip pritaikyti metodus
kulturiniame kontekste

Kad informatinio magstymo sgvokos buty susietos ir patrauklivos
besimokantiems, turime jas pagrjsti pazjstamame kontekste. Cia

pateikiami realaus gyvenimo pavyzdziai,

tradicijomis ir bendruomenés aplinka:

Bendruomenés kontekstai

- d
N e

Bendruomenés renginiy Viesojo transporto

planavimas

Aptarkite projekty valdymo
koncepcijas naudodamiesi

bendruomenés renginio,
pavyzdZiui, festivalio,
planavimo kontekstu.

Suauge besimokantieji gali

istirti susijusias uzduotis,

priklausomybes ir planus,

kad sékmingai uzbaigty
projekta.

?Q\‘—i/

marsruty parinkimas
(optimizavimas)
ISanalizuokite viesojo
transporto marsrutus,
kad parodytuméte
optimizavimo
problemas. Suaugusieji
gali rasti trumpiausig
marsruta, efektyviausig
marsrutg arba
marsruta, kuris
sumazina persedimy
skaiciy.

Perdirbimas ir atlieky
tvarkymas (duomeny
rinkimas ir analizé)

Naudokite bendruomenés

perdirbimo arba atlieky
tvarkymo duomenis, kad
parodytuméte duomeny
rinkimo ir analizés
metodus. Besimokantieji

gali nustatyti tendencijas,
daryti prognozes ir sidlyti

pagrijsti  kultGrinémis

Bendruomenés sodai
(planavimas ir istekliy
paskirstymas)

Su suaugusiais
besimokanciaisiais kurkite
bendruomenés sodo
iSdéstyma, atsizvelgdami |
tokius veiksnius kaip saulés
Sviesa, vandens
prieinamumas ir atstumas
tarp augaly. Cia pristatomos

sprendimus, kaip pagerinti istekliy paskirstymo ir

atlieky tvarkyma.

optimizavimo sgvokos.
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Mokymosi stiliai ir pageidavimai, atitinkantys
skirtingus besimokanciyjy poreikius

Atpazinti skirtingus besimokancCiyjy mokymosi stilius ir naudoti
skirtingas veiklas bei mokymo metodus, siekiant patenkinti skirtingus
besimokanciyjy pageidavimus, yra pagrindinis veiksmingo IM ugdymo
elementas.

Apibendrinti mokymosi stiliai:

Vizualinis Audialinis Kinestetinis Skaitymas/rasymas
Pabrezkite vaizdines Naudokite Zodinius o gt
priemones, p'aaISk.I.nIm'US, Jtraukite prakting Naudok!fte rasytines
diagramas, diskusijas ir garso veikla, instrukcijas,
struktdrines jrasus, Zodziu dalyvaujant darbalapius ir
schemas ir mingiy paaiskinkite vaidmeny pristatymus.
Zemélapius. problemy sprendimo pratimuose.

strategijas.

Sidlykite mokymosi galimybes tiek individualiai, tiek bendradarbiaujant.

Kai kuriems suaugusiesiems besimokantiesiems geriau sekasi
individualus darbas, o kitiems sekasi dirbti grupése.
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Informatinio mastymo pritaikymas skirtingoms
suaugusiyjy besimokanciyjy grupems

Pateikta keletas realaus gyvenimo pavyzdziy, paimty iS kasdieniy
situacijy, kultdriniy tradicijy ir bendruomenés aplinkos, kurie gali bati
naudojami paaisSkinant informatinio mgstymo sgvokas suaugusiesiems
besimokantiesiems.

Svarbu nepamirsti Siuos pavyzdzius pritaikyti specifiniam suaugusiyjy
besimokandiujy kultdriniam ir bendruomeniniam kontekstui. Sio poZidrio
tikslas — padaryti abstrakCias informatinio magstymo sgvokas
aktualiomis, patraukliomis ir prieinamomis besimokantiesiems.

Apgalvotai pritaikydami IM koncepcijas, jtraukdami kultlrine svarbg ir
atsizvelgdami | skirtingus mokymosi stilius, instruktoriai ir (arba)
pedagogai gali sukurti jtraukig ir patrauklig mokymosi patirtj, kuri
joalinty visus besimokanCius suaugusiuosius ugdyti esminius
informatinio mgstymo jgtdzius.
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4 SKYRIUS

Atvejy analizé ir
veiklos

38



1 atvejo analize. Kaip issirinkti interneto bankininkystes paslaugag
naudojant informatinio mastymo metodus?

Kontekstas:

Sia atvejo analize norime parodyti, kaip galima taikyti IM metodus, kad baty galima efektyviai pasirinkti internetinés
bankininkystés paslauga, atitinkan€ig musy finansinius poreikius ir pageidavimus. Aprasysime, kaip galime naudoti IM
metodus, kad galétume narsyti priimant sprendimg deél internetinés bankininkystés paslaugos pasirinkimo.
Perzilirékime procesg pazingsniui naudojant informatinj mastyma.

Problemos dekompozicija: Pavyzdiniai veiksniai, j kuriuos reikia atsizvelgti:

Nustatykite sprendima: pagrindiné Ménesinis mokestis uz prieziurg

uzduotis yra pasirinkti internetinés - Prieiga prie bankomaty ir jy tinklas
bankininkystés paslauga. - PalGkanos uz santaupas ir paskolos
ISspreskite problema: atsizvelkite | » . Saugos priemonés (pvz., dviejy veiksniy
tokius veiksnius kaip mokesciai, saugos autentifikavimas)

fun.kC”(?_S’ ""e”t%ap,tamav'ma?’ - Klienty aptarnavimo galimybés (pokalbis,
aplikacijos mobiliesiems funkcionalumas telefonas, el. pastas)

ir palikany normos. Sis Zingsnis apima
visy galimy kriterijy, kurie yra svarbus
renkantis banko paslaugg, sgrasa.

Galimybé naudotis tokiomis funkcijomis kaip
biudzeto sudarymo jrankiai
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1 atvejo analize. Kaip issirinkti interneto bankininkystes paslaugag
naudojant informatinio mastymo metodus?

Sablony atpazinimas:

- Tyrinékite ir palyginkite: o _ _ _
Duomeny Saltiniai, kuriuos galite naudoti:

Surinkite informacijg apie jvairias interneto

bankininkystés paslaugas. leskokite - Banky svetaines
gfglf'gfrgggé?vert'"'m” " PAyIInIMY Valrose . V'a'rtotojq. atsiliepimai forumuose ar socialinés
Ziniasklaidos platformose

. ldentifikuokite Sablonus:

Analizuokite duomenis ir ieSkokite
tendencijy, pvz., bendry funkcijy,
pasiekiamy geriausiai jvertintuose bankuose
arba klienty atsiliepimy apie jy patirtj.

Abstrakcija:

Sutelkite démesj j pagrindinius kriterijus:

IS iSsamaus veiksniy sgraso pirmenybe teikite svarbiausiems, kurie atitinka asmeninius finansinius tikslus ir
poreikius. Pavyzdziui, jei asmeninio biudzeto sudarymo jrankiai yra butini, reikéty pabrézti tuos bankus, kurie sitlo
patikimus jrankius biudzeto sudarymui.

Supaprastinkite pasirinkimus:

Susiaurinkite parinktis iki tinkamo skaiCiaus. Sudarykite trijy ar penkiy banky sgrasg, remdamiesi pradiniais
tyrimais.



1 atvejo analize. Kaip issirinkti interneto bankininkystes paslaugag
naudojant informatinio mgstymo metodus?

Algoritminis mgstymas:
Sudarykite sprendimy priémimo

procesa: sukurkite sistemingg metoda, . ini I E :
skirtg trumpajame sgrasSe esanciy banky vertinimo lenteles pavyzdys
vertinimui.
Tai gali apimti: n
L P Bankas
Banky vertinimas pagal nustatytus kriterijus
(pvz.,q1-10 kiekviena?n veiksnizi). ) # A ¢ 9 7 9 33
Tam tikry kriterijy svarba didesné, Bankas
atsizvelgiant j asmenine svarbg (pvz., B 6 8 9 6 29
apsaugos priemonés gali tureti didesn;j
svorj nei ménesiniai mokesciai). Bankas
Apskaiciuokite bendrg kiekvieno banko C 7 7 ¢ ¢ 39
balg.

. J Sprendimy priémimas:
Analizuokite rezultatus:
Perziarékite bendrus balus ir kokybinius veiksnius, kad priimtuméte pagrjstg sprendima.

Pasirinkite banka:

Pasirinkite interneto bankininkystés paslaugg, surinkusig auksSciausig balg, drauge su kitais svarbiais kokybiniais
aspektais. 41



1 atvejo analize. Kaip issirinkti interneto bankininkystes paslaugag
naudojant informatinio mastymo metodus?

ISvada

Taikydami informatinio mgstymo metodus, suaugusieji gali sistemingai pasirinkti interneto bankininkystés paslauga,
kuri geriausiai atitinka jy poreikius. Sis struktdruotas pozidris ne tik padidina sprendimy priémimo efektyvuma, bet ir
suteikia asmenims galimybe priimti pagrjstus sprendimus, atsizvelgiant j jy unikalig finansine padét;.

Sis atvejo tyrimas parodo, kaip informatinis mastymas gali bati praktinis jrankis priimant sprendimus asmeniniy
finansy srityje.
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2 atvejo analize. Stalo zaidimas ,,Rummikub® senjory IM patobulinimui

Tikslas - suzinoti, kaip stalo zaidimus galima panaudoti kaip priemone, skatinancig senjory informatinio
mastymo (IM) jgudzius, ugdant kritinj mgstyma, problemy sprendimg ir socialine sgveika.

Pagrindas. Senjory jtraukimas | stalo zaidimus skatina pazintine veiklg, skatina strateginj mgstymag ir

palengvina socialinius rysSius, kurie yra batini protinei gerovei.

»Rummikub® yra klasikinis plytelémis pagrjstas zaidimas, kuriame derinami strategijos ir sékmés
elementai. Zaidéjai siekia sudaryti sunumeruotus rinkinius ir plyteliy eiles, todél tai idealiai tinka iliustruoti
informatinio mgstymo koncepcijas.

IM fazé

Dekompozicija

Sablony
atpazinimas

Abstrakcija

Algoritminis
mastymas

lgudziy ugdymas

Zaidéjai turi suskirstyti Zaidima
mazesnes uzduotis, pavyzdZiui, sutelkti
démesj j savo plyteles ir nustatyti
galimus judesius.

Senjorai mokosi atpazinti savo plyteliy
rastus, pvz., atpazinti skaitines sekas
arba derinti spalvas.

Abstrakcija apima susitelkimg j svarbius
Zaidimo elementus (pvz., plyteliy vertes),
ignoruojant maziau svarbias detales
(pvz., Zaisminga plyteliy dizaing).

Kai zaidéjai nusprendzia, kaip zaisti su
savo plytelémis, jie sukuria veiksmy
sekas (strategijas), kurios veda |
laiméjima.

Zaidimo mechanika

Kiekvienas €jimas apima sprendimag, kurias
plyteles pasirinkti, todél Zaidéjai turi analizuoti savo
parinktis pagal esamas lentos konfiguracijas.

Kai Zaidéjai susipazjsta su jprastomis
kombinacijomis, jie pradeda numatyti oponenty
judesius ir galimas strategijas, taip pagerindami
gebéjimg atpazinti zaidimo Sablonus.

Zaidéjai turi nustatyti prioritetus, kurias plyteles
iSlaikyti arba atmesti, atsizvelgdami j galimus
Zaidimus, kad jie galéty supaprastinti sudétingus
sprendimus j jgyvendinamas strategijas.

Zaidéjai kuria algoritmus, sistemingai vertindami ir
vykdydami savo Zaidimus pagal esamus Zaidimo
apribojimus, skatindami loginj samprotavima.




2 atvejo analize. Stalo zaidimas ,,Rummikub® senjory IM patobulinimui

Rezultatai:

Kognityvinis jsitraukimas. Zaidimas stimuliuoja protinius gebéjimus, padeda palaikyti
kognityvines funkcijas ir sulétinti vyresnio amziaus Zmoniy senéjimo procesus.

Socialiné saveika. Zaidimas grupése skatina bendravima, bendradarbiavimg ir santykiy
kdrima, kurie yra emocinés gerovés pagrindas.

Strateginis mastymas. Senjorai tobulina savo kritinj mgstymg ir gebéjimus priimti
sprendimus analizuodami savo zaidimag ir prisitaikydami prie oponenty.

Malonumas ir motyvacija. Malonus stalo zaidimy pobudis skatina nuolat dalyvauti ir
mokytis, todél informatinis mgstymas tampa prieinamu ir jdomiu.

ISvada:

Si atvejo analizé parodo, kaip stalo Zaidimai, tokie kaip ,Rummikub®, gali veiksmingai skatinti
vyresnio amziaus zmoniy informatinio mgstymo jgtdzius. Jtraukus senjorus | strateginj zaidima,
jie gali pagerinti savo paZintinius gebéjimus, mégaudamiesi socialine patirtimi. Sis poZidris ne
tik prisideda prie jy protinio judrumo, bet ir sustiprina mokymosi visg gyvenimg bei bendravimo
bendruomenéje svarba.




. PRAK-'FINQ.

PRATIMAI

Praktiniy seminary pavyzdziai suaugusiesiems
besimokantiesiems: informatinio mgstymo /
principai, aktualizuojantys aktyvy dalyvavimag

.YJ .



Dirbtuviy idejos, atskleidziancios
informatinio mastymo principy taikyma

Sioje dalyje pateikiami trys praktiniy dirbtuviy idéjy
pavyzdziai, demonstruojantys informatinio magstymo

principus, pritaikytus suaugusiesiems besimokantiesiems
ir pabréziantys jy aktyvy dalyvavima.

Siose dirbtuvése akcentuojamas aktyvus dalyvavimas,
vaizdinés priemonés ir realaus pasaulio taikomosios
programos, siekiant, jog informatinio mgstymo koncepcijos

tapty patrauklesnémis ir prieinamesnémis besimokantiems
suaugusiesiems.

Svarbu pritaikyti kompleksiSkumg ir medziagg prie
konkreCiy auditorijos poreikiy ir iSankstiniy ziniy.
Diskusijos po dirbtuviy yra Ilabai svarbios siekiant
sustiprinti mokymasi ir ugdyti kritinj mgstyma.
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1 dirbtuves

1 dirbtuvés: Recepto perkirimas (dekompozicija, algoritmo kurimas,
jvertinimas)

Tikslas — suprasti algoritmo krimg ir dekompozicijg keiCiant recepts.

Medziagos: jvairds receptai (nuo paprasty iki sudétingy), lentos arba didelis
popieriaus lapas, zymekliai.

Veikla:

1. Jvadas. Trumpai aptarkite algoritminj mgstymg ir dekompozicija.

2. Recepto pasirinkimas. Dalyviai pasirenka recepts.

3. Dekompozicija. Suskirstykite receptq j atskirus etapus.

4. Algoritmo dizainas: parasSykite veiksmus kaip aiSky algoritmg, jskaitant
salygas, pvz., ,Jei orkaité jkaitinta, pereikite prie 4 veiksmo®. Vizualiniam
vaizdui naudokite strukttruotas diagramas.

5. Recepto pertvarkymas: pakeiskite receptg, pvz., pakeiskite ingredientus,
koreguokite gaminimo laikg. IS naujo paraSykite algoritmg, kad jis
atspindéty pakeitimus.

6. Jvertinimas. Aptarkite modifikuoto recepto ir algoritmo tinkamumag. Kas

veiké gerai? Kg baty galima patobulinti?
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2 dirbtuves

2 dirbtuvés. Miesto planavimo iSSukis (abstrakcija, Sablony atpazinimas,

algoritmo projektavimas)

Tikslas. PraktiSkai iSsiaiSkinti abstrakcijg, modeliy atpazinimg ir pritaikyti
algoritmy projektavimg palnuojant miesta.

Medziagos: miesto zemélapiai (arba supaprastintas miesto tinklelis),
statybiniai blokai ar iSkarpos, vaizduojantys skirtingus pastaty tipus
(gyvenamieji, komerciniai, pramoniniai), spalvoti Zymekliai.

Veikla:

1. Jvadas. Aptarkite abstrakcijg (sudétingy sistemy supaprastinimg) ir
Sablony atpazinima.

2. Miesto analizé. iSnagrinékite pateiktg zemélapj. Nustatykite Zemeés
naudojimo, transporto tinkly ir gyventojy tankio modelius.

3. Abstrakcija. Nuspreskite, kurias savybes jtraukti ] supaprastintg miesto
model;.

4. Algoritmo projektavimas. Sukurkite paprastg algoritmg, pagal kurj,
atsizvelgiant | pastebétus modelius, skirtingi pastaty tipai bty priskiriami
skirtingoms miesto zonoms.

5. Miesto pastatas. Naudokite statybinius blokus, kad sukurtuméte pavyzdinj
miestg pagal algoritma.

6. Jvertinimas: Jvertinkite pavyzdinj miestg. Ar tai veiksmingai atspindi

atpazintus Sablonus? Ar yra kokiy nors algoritmy ar miesto dizaino
tobulinimo sri€iy?
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3 dirbtuves

3 dirbtuves. Vaizdy filtravimas (abstrakcija, algoritmo
dizainas)

Tikslas. Suprasti vaizdy filtravimg naudojant supaprastintg modeliavima.

Medziagos: paprasti tinklelio bréziniai, pvz., 5x5 tinklelis, vaizduojantis
pikselius, spalvoti pieStukai arba zymekliai.

Veikla:

1. Jvadas. Aptarkite vaizdo filtravimo, pvz., suliejimo, paryskinimo, sgvokg
kaip procesa, taikomg atskiriems pikseliams.

2. Abstrakcija. Vaizdus vaizduoti paprastais tinklelio bréziniais. Kiekviena
Igstelé / pikselis turi spalva.

3. Algoritmo dizainas. Sukurkite paprastg algoritma, skirtg vaizdo
suliejimui, pvz., gretimy pikseliy spalvos vidurkj.

4. Vaizdo filtravimas. Taikykite algoritmag tinklelio pieSimui naudodami
spalvotus pieStukus / zymeklius.

5. Jvertinimas. Palyginkite pradinj vaizda su filtruotu vaizdu. Aptarkite

algoritmo poveikj.
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APIBENDRINIMAS

Siame modulyje buvo nagrinéjama, kaip informatinis mastymas gali biti naudojamas
kaip skaitmeninés jtraukties jrankis, ypaC nepalankioje padétyje esancCiy arba zemos
kvalifikacijos suaugusiyjy ugdymui, kurie susiduria su KliGtimis pasiekti ir naudoti
technologijas.

ISnagrinégjome IM vaidmen] ugdant skaitmeninj rastingumg ir savarankiSkuma,
daugiausia démesio skirdami vyresnio amziaus zmonéms ir tiems, kuriy ankstesné
skaitmeniné patirtis yra ribota.

Modulis pristaté praktines strategijas, kaip pritaikyti IM mokymag jvairiems mokymosi
stiliams, kultlriniams kontekstams ir prieinamiems poreikiams.

Buvo pristatyta, jog IM veiklos gali padéti besimokantiesiems jgyti pasitikéjimo savimi,
atlikti kasdienes skaitmenines uzduotis ir visapusiSkai jsitraukti j visuomene. Per
jtraukigjg praktikg ir realaus gyvenimo pavyzdzius modulis atskleide, kaip IM gali
puoseléti skaitmeninius jgtdzius, lygybe, jgalinimag ir uztikrinti mokymasi visg gyvenima.



KVIETIMAS VEIKTI

Aptarkite tai, kg iSmokote:

Kaip pasakojimai ir vaizdiniai
pasakojimai gali padéti plétoti
informatinj mgstymag?

Kokie yra veiksmingi IM veiklos
planavimo ir jgyvendinimo bddai
naudojant pasakojimg?

Kaip instruktoriai gali padeéti
suaugusiesiems besimokantiems kurti
ir skleisti skaitmenines istorijas?




ZODYNELIS

Informatinis mastymas arba IM — tai problemy sprendimo procesas pazingsniui, kaip tai atlieka kompiuteris.
Dekompozicija — didelés problemos suskaidymas j smulkesnes dalis.

Abstrakcija — susikoncentravimas tik j svarbias detales.

Sablony atpazinimas — pasikartojanciy tendencijy ar dalyky pastebéjimas.

Algoritminis mastymas - instrukcijy seka, kaip atlikti (iSspresti) uzdavin;.

Iteracija — proceso kartojimas siekiant jj pagerinti.

Veiklos be kompiuteriy — IM mokymas(is) be kompiuteriy naudojant Zaidimus, galvosukius ir kt.

Derinimas (klaidy taisymas) — proceso klaidy paieska ir taisymas.

Minkstieji jgudziai — netechniniai gebéjimai, padedantys zmonéms gerai dirbti su kitais asmenimis ir prisitaikyti prie iSSUKkiy.
Zaidybinimas — Zaidimo elementuy, pvz., tadky ar i§$0kiy, naudojimas mokantis.

Skaitmeninis rastingumas — Zinojimas, kaip saugiai ir efektyviai naudotis skaitmeninémis priemonémis.
|trauktis — mokymosi prieinamumas kiekvienam, neatsizvelgiant j jy kilme.

Pastoliavimas (angl. scaffolding) — parama besimokantiesiems pazingsniui, siekiant paskatinti palaipsniui mokytis savarankiskai.
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